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Spielstart 


Bevor Sie das Spiel starten, sollten Sie Ihre Soundkarte konfigurieren. N A 
Dazu wahlen Sie die Option ,Configure Sound Board". Das Spiel wird 
dann gestartet, indem Sie zunächst den Laufwerksbuchstaben für Ihr 
CD-ROM-Laufwerk und dann SAMNMAX [Enter] eingeben. 


Tastatur-/ Cursorsteuerung: 


Sie können zur Cursorsteuerung eine Maus benutzen, falls Sie einen kompa- 
tiblen Maustreiber installiert haben. Mit der rechten Maustaste selektieren Sie 
eines der Verben (oder Aktionen). Diese sind WALK TO, LOOK AT, PICK UP, 
TALK TO und USE. Mit der linken Maustaste aktivieren Sie das Verb (oder die 
Aktion), auf dem sich der Cursor derzeit befindet. Der Cursor kann sich auch 
auf einem Inventargegenstand befinden, den Sie mit einem Gegenstand der 
Spielszene benutzen können, indem Sie die linke Maustaste drücken. Wenn Sie 
eine Maus und einen Joystick installiert haben, können Sie eines der beiden 
Geräte als Eingabeeinheit festlegen, indem Sie die Taste IM] für Maus oder I1 
für Joystick zusammen mit der Taste [CTRL] (auf der deutschen Tastatur 
[Strg]) drücken. Um den Cursor mit der Tastatur zu steuern, können Sie die 
Pfeiltasten oder den numerischen Tastaturblock benutzen. Die Tasten [Enter] 
(oder [51) entsprechen dem linken Mausknopf, die [Tab]-Taste entspricht der 
rechten Maustaste. 


Alle im Spiel benutzten Verben können auch mit Tastaturkommandos ausge- 
wählt werden. Jede Taste entspricht einem Verb. Das einmalige Drücken der 
Taste entspricht einer Bewegung des Cursors auf ein Verb und dessen Auswahl 
über die linke Maustaste. 
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FUNKTIONEN: Betehlstasten: 
[wl Cursor wechselt auf WALK-TO.................... | Spiel speichern/ laden[Fil oder [Fs] 
[t] Überspringen einer Zwischenszene. 
[ul [ESC] oder beide Maustasten | 
[pl 
[1] 
[o] Lautstärke der Musik: 
erhöhen [ALT GR 1] 
HEGIA GR I1, 
Lautstärke der digitalen Stimmen 
lel erhöhen [ `] 
Objekt, so wird Sam es sich genau |... reduzieren. L; 1. 
ansehen. Daher ist es unnötig, ein Ob- Lautstärke des digitalen Sounds 
jekt erst in das Inventar zurückzule- erhöhen [ALT GR } ] 
gen, um es untersuchen zu können. TEPER Sera BONN A EHER A a 
[i] Bor B Textgeschwindigkeit 
erhöhen [ +] 
[dl reduzieren.[ - ] 


[al Bewegt den Cursor durch das Inventar 
(rückwärts). 
[s] 





[z] Spiel beenden (ohne zu speichern) 


[ALT x] oder [CTRL c] 


Allgemein nützliche Tastaturfunktionen: 


Namen versehen sind. 


[Iq] Beendet d tegriert 








Sam & Max benötigt 4 MB Speicher, um laufen zu können. Sollte Ihr Rechner 
nicht über ausreichend Speicher verfügen, erhalten Sie eine Fehlermeldung 
nach dem Programmstart. Sie können jetzt Sam & Max zwar immer noch spie- 
len, jedoch muß der Rechner sehr häufig auf die CD zurückgreifen. 


Speichern und Laden: 


Drücken Sie die Tasten [F1] oder [F5], wenn Sie einen Spielstand speichern oder 
laden möchten. Sobald ein Speichern/Laden-Bildschirm angezeigt wird, können 
Sie den Cursor auf die Kommandos SPEICHERN, LADEN, SPIELEN (um zum 
Spiel zurückzukehren) oder BEENDEN (um das Spiel zu beenden) bewegen. 

SPEICHERN: Klicken Sie auf die Option SPEICHERN. 

Daraufhin wird eine Liste der bereits gespeicherten Spielstände in der linken 
Bildschirmhälfte angezeigt. Klicken Sie auf die Pfeilsymbole, um durch diese Liste 
zu wandern. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Pfeilsymbole nach 
oben oder unten, um zum ersten oder letzten Eintrag zu gelangen. Wählen Sie 
einen Eintrag aus, indem Sie mit dem Cursor darauf zeigen und einmal klicken. 
Nun können Sie den neuen Namen dieses Eintrags eingeben oder mit der Taste 
[Backspace] einen vorhandenen Namen löschen, um daraufhin einen bereits 
bestehenden Spielstand zu überschreiben. Drücken Sie die Taste [ENTER] oder 
klicken Sie auf OK, um den Spielstand zu speichern. Klicken Sie auf CANCEL, 
falls Sie es sich anders überlegt haben und den Spielstand nicht speichern wollen. 


LADEN: Klicken Sie auf die Option LADEN. 

Daraufhin wird eine Liste der bereits gespeicherten Spielstände in der linken 
Bildschirmhälfte angezeigt. Klicken Sie auf die Pfeilsymbole, um durch die Liste 
zu wandern. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Pfeilsymbole nach 
oben oder unten, um zum ersten oder letzten Eintrag zu gelangen. Wählen Sie 
einen Eintrag aus, indem Sie mit dem Cursor darauf zeigen und einmal klicken. 
Klicken Sie auf OK, um den gewählten Spielstand zu laden. Klicken Sie auf 
CANCEL, falls Sie es sich anders überlegt haben und den Spielstand nicht 
laden wollen. 

WARNUNG: Indem Sie einen zuvor gespeicherten Spielstand laden, beenden 
Sie das Spiel, das Sie bis zu diesem Zeitpunkt gespielt haben. Falls Sie später noch 
einmal zu diesem Spiel zurückkehren möchten, sollten Sie es jetzt mit der 
Funktion SPEICHERN abspeichern, bevor Sie einen anderen Spielstand mit 
LADEN aktivieren. 


Fehlerbeseitigung: 


Dieser Abschnitt wird Ihnen einige Lösungshinweise zu den häufigsten tech- 
nischen Problemen anbieten, die beim Spielen auftreten können. Falls Sie 
Schwierigkeiten haben, Sam & Max zum Laufen zu bringen, sollten Sie diesen 
Abschnitt und die README-Datei des Programms zu Rate ziehen, bevor Sie die 
Kundenbetreuung bemühen. Sam & Max Hit the Road benötigt 4 MB RAM, um 
gespielt werden zu können. Auch wenn Ihr Rechner über genau 4 MB Speicher 
verfügt, greifen viele Programme, so auch RAM drives (virtuelle Laufwerke) auf 
diesen Speicher zurück. Ebenso besteht die Möglichkeit, daß andere zuvor gela- 
dene speicherresidente Programme einen Software-Konflikt bewirken. Sollten 
Sie also Schwierigkeiten haben, Sam & Max zu spielen, versuchen Sie eine Boot- 
Diskette einzusetzen. Auf der CD befindet sich das Programm BOOTMKR, mit 
dessen Hilfe Sie die Startdiskette erstellen können. 


ANFERTIGUNG EINER BOOTDISK: Es handelt sich um eine Diskette, die 
während des Bootvorgangs vom Rechner gelesen wird. Damit erhält der 
Computer ausschließlich die Software, die für den Betrieb von Sam & Max 
benötigt wird. BOOTMKR braucht eine ungebrauchte Diskette, die formatiert 
werden kann. Sie haben zwei Möglichkeiten, das Programm BOOTMKR zu 
starten: entweder wählen Sie die Option MAKE BOOTDISK aus dem Haupt- 
menü, oder Sie tippen am DOS-Prompt BOOTMAKR, nachdem Sie auf Ihr CD- 
Laufwerk gewechselt haben. Danach folgen Sie den Bildschirmanweisungen. 

BEACHTEN SIE: Eine Boot-Diskette verändert Ihre Festplatte nicht dauerhaft. 
Wollen Sie also den Normalzustand der Festplatte wiederherstellen, brauchen 
Sie nur Ihren Rechner erneut zu starten, dieses Mal ohne die Bootdiskette. 

SOUNDKARTEN: Falls Probleme mit Ihrer Soundkarte auftreten, sollten Sie 
zunächst die Diagnoseprogramme ausprobieren, die mit Ihrer Soundkarte mit- 
geliefert wurden. Die meisten Probleme mit Soundkarten sind auf eine fehler- 
hafte Konfiguration zurückzuführen. Falls Sie eine Soundkarte benutzen, die 
nicht auf der Verpackung dieses Spiels aufgeführt ist, oder falls Sie Ihre Sound- 
karte in einem Emulationsmodus betreiben, könnte die Tonausgabe gestört wer- 
den. Eine fehlerhafte Tonausgabe könnte auch dadurch entstehen, daß Sie über 
zuwenig freien Speicher verfügen. Sie erhalten dann beim Spielstart eine ent- 
sprechende Fehlermeldung. Versichern Sie sich, daß Sie die 
Minimalanforderungen an freiem Speicher erfüllen. 

MAUSKONFIGURATION: Falls Probleme mit Ihrer Maus auftreten, versi- 
chern Sie sich zunächst, daß der entsprechende Maustreiber installiert und 
gestartet wurde. Windows und andere Programmpakete verfügen häufig über 
integrierte Maustreiber, die nicht außerhalb dieser Umgebung funktionieren. 
Die meisten Maustreiber können geladen werden, indem Sie MOUSE oder 
einen ähnlichen Befehl bei der Eingabeaufforderung C: eingeben. Ziehen Sie 
die Dokumentation zu Ihrer Maus zu Rate, um hierzu weitere Informationen zu 
erhalten. Eine fehlerhafte Maussteuerung kann auch auf einen Hardware- 


Konflikt oder einen inkompatiblen Maustreiber zurückzuführen sein. 
Vergewissern Sie sich im Zweifelsfall bei dem Hersteller Ihrer Maus, ob Sie die 
aktuelle Version des Maustreibers einsetzen. 


Technischer Kundendienst: 


Bitte gehen Sie sicher, daß Sie jeden Abschnitt zu Fehlerbeseitigung gelesen 
und nachvollzogen haben, bevor Sie den technischen Kundendienst anrufen. 
Obwohl wir Ihnen gerne behilflich sein werden, müssen wir feststellen, daß 
sich viele Probleme mit Hilfe der obigen Hinweise und Hilfstexte des Spiels hät- 
ten lösen lassen. Bitte nehmen Sie zur Kenntnis, daß es infolge der zahlreichen 
möglichen Software- und Hardwarekonfigurationen unter Umständen nötig 
sein könnte, daß Sie Ihren Computerhändler, Hardwarehersteller oder 
Softwarevertrieb bemühen, damit deren Produkt odnungsgemäß konfiguriert 
ist, so daß unser Spiel gespielt werden kann. Falls Sie unseren Kundendienst 
anrufen, sollten Sie eine vollständige Auflistung Ihrer aktuellen Hard- und 
Softwarekonfiguration zur Hand haben und sich an Ihrem Rechner befinden, 
damit wir Ihnen schneller helfen können. 

Sie erreichen unsere HOTLINE unter der Telefonnummer 
O 21 31/ 96 51 11, montags, mittwochs und freitags 16.00 - 18.00. 

Bitte haben Sie etwas Geduld. 
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CD-ROM 
Referenz 
karte 
Inhalt ” 
Ihr Sam & Max Hit The Road-Paket sollte die folgenden Dinge enthalten: 
« 1 CD-ROM-Disk « Ein Benutzerhandbuch 
e Diese Referenzkarte e Allerlei Dinge, die nicht unbedingt zum 


Spielen notwendig sind 


Diese CD ist auch eine Musik-CD mit so bekannten Hits, wie „Moleman Music" 
und dem „Bigfoot Shuffle". Geben Sie die CD in jeden beliebigen CD-Player und 
wählen die Stücke 2 - 5. Damit haben Sie auch noch ein neues Album für Ihre 
erlesene Sammlung. E 
Stück Nr. 1: Sam & Max-Thema OAD 
Stück Nr. 2: Moleman Music 
Stück Nr. 3: King of the Creatures 
Stück Nr. 5: Bigfoot Shuffle 










WARNUNG: Spielen Sie ausschließlich die Stücke 2 - 5 auf Ihrer HiFi-Anlage. 
Wählen Sie nicht das erste Stück (Datenspur) aus, da Sie damit Ihren Verstärker 
und Ihre Lautsprecher zerstören können - von Ihren Ohren ganz zu schweigen. 
Achten Sie darauf, daß Sie Ihren Standard-CD-Player nur im normalen Wieder- 
gabemodus betreiben, um auszuschließen, daß das erste Stück angespielt wird. 





Notizen 
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